Promotiecampagne Viertallen - bericht 4
Beste bridgevriend,
Heb je de derde bridgepuzzel al bestudeerd, wat is jouw oplossing?

bridgepuzzel 3
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Het is viertallen. Zuid is leider in 6¢. De tegenpartij start met klaverboer. Hoe zou jij het
contract afspelen?

Je bezit samen 33 punten met een fraaie ruitenfit. Je zou toch verwachten dat al je
concurrenten ook in slem zitten. De echte parentijger zit misschien zelfs in 6SA. In een
parenwedstrijd kom je in de verleiding om alle 13 slagen te scoren: een snit op
schoppenvrouw en dan nog even - met gevoel - de hartenvrouw vangen.

In viertallen is het een ander verhaal. Je mag niet down gaan. Stel je toch eens voor dat
schoppenvrouw verkeerd zit en dat er helaas geen engeltje op jouw schouders zit: je raadt
de positie van hartenvrouw verkeerd. Dan ben je ineens down. Bij het uitslaan kijkt het
nevenpaar je enigszins beteuterd aan. Er is namelijk een speelwijze dat je het klein slem in
ruiten ALTIJD maakt. Hoe dan in godsnaam?

De crux zit hem in de dubbele renonce. Als zowel de leider als dummy nog over één of meer
troeven beschikken, is het meestal niet goed om in de dubbele renonce te spelen, want dan
kan de leider aan ene kant troeven en aan de andere kant een vuiltie weggooien en
daarmee een extra slag binnenhalen.

Welnu wat doet een goede leider? De troeven worden in twee of zo nodig drie ronden
getrokken. Daarna speelt de leider de tweede slag in klaveren. Hij creéert hiermee een
dubbele renonce in klaveren. De eye opener van dit spel is gelegen in het feit dat je ook een
dubbele renonce in schoppen gaat creéren. Je speelt beide tophonneurs in schoppen en
gaat van slag met schoppenboer. Daarna mag de tegenpartij kiezen uit a) ze komen
hartenvrouw brengen of b) ze spelen in een dubbele renonce in klaveren of schoppen. In
beide gevallen is het kassa. Je hebt de snit in schoppen geofferd voor een ingooi met een
100% gegarandeerde 12e slag.



Dit is voorlopig ons laatste bericht over het viertallenbridge. We hebben aandacht gegeven
aan de bijzondere aspecten van het viertallen. Hoe wordt een viertallenwedstrijd
georganiseerd, het rekenen met imp's en waar moet je bij viertallen speciaal op letten?

Viertallentactiek

o Bieden: het is in viertallen belangrijk dat je geen kansrijke manche of slem gaat
missen; want anders loop je het risico dat je op grote achterstand wordt gezet.

o Afspelen: de leider moet proberen te voorkomen dat hij/zij down gaat, ook al gaat
zo’n poging ten koste van potentiéle overslagen; in viertallen levert een extra
overslag hooguit 1 extra IMP op.

¢ Tegenspelen: de tegenspelers proberen zich een beeld te vormen van de hand van
de leider en maken een plan om het contract down te spelen, ook al loop je dan het
risico dat de leider een slag cadeau krijgt.

Hopelijk heeft onze berichtenserie nieuwe inzichten opgeleverd en ben je er meer
geinteresseerd in geraakt. Als je nog vragen hebt stel ze gerust. We lopen nog met het plan
om een bridgeclinic aan te bieden. Dat zal zich waarschijnlijk afspelen op een
zondagmiddag. De datum is nog niet bekend. Zodra het zover is, ontvang je van ons een
uitnodiging.



